
 

Synthèse d'activité 
Programmation en PYTHON 

 
Nous avons découvert que le langage de programmation Python est un langage de programmation objet 
dit à typage dynamique. 
 
1.  Les types d'objet abordés en Python, créés dynamiquement par l'interpréteur Python. 
 Nous avons découvert essentiellement trois types d'objet : int, float et str. 
 >>> a = 2 #création d'un objet de type int (integer ou nombre entier). 
 >>> type(a) 
  <class 'int'> 
 >>> b = 3.14 #création d'un objet de type float (nombre flottant). 
 >>> type(b) 
  <class 'float'> 
 >>> nom = 'Dupont' #création d'un objet de type str (string ou chaîne de caractères) 
 >>> type(nom) 
  <class 'str'> 

 
2.  Qu'est-ce qu'un objet ? 
 Un objet en Python est une structure qui contient des données et des méthodes et des fonctions, 
 lesquelles sont des méthodes particulières. 

 

 
 Exemples 
 >>> nom.upper( )  #La méthode.upper( ) est appelée sur l'objet nom 
  'DUPONT' 
 >>> nom.lower( ) 
  'dupont' 
 >>> code = '639713' 
 >>> code[2]   #On peut récupérer un caractère d'une chaîne de caractères, ici le caractère de rang 2  
  '9' 
 >>> code[2:5] #On peut récupérer plusieurs caractères par 'Slicing'. 
  '971' 

 


