Al-kKwari=2mi

Pour résoudre une équation du second degré, Al-Kwarizmi (788-850) utilisait une
méthode a support géométrique. Pour résoudre 1'équation x% 4+ 6x =72, par exemple, il
tracait un carré de coté X et complétait ce carré par deux rectangles de dimensions x

et la moitié de 6 (soit 3) de maniere a construire un grand carré comme ci-dessous :

X 3

1. Construire, a l'aide de feuilles de couleur, les différentes figures géométriques ci-dessus,
deux figures identiques étant codées par une méme couleur, et assembler le puzzle
pour former le dessin représenté.

2. Indiquer les aires de chacune des régions colorées en n'hésitant pas a défaire le puzzle.

3. Que constate-t-on ? Traduire les observations par une égalité algébrique.

4. Résoudre l'équation : x% + 6x =72.



